
Центр отдыха «Новая волна» 

2 СМЕНА «Легенды Новой волны». 

Открытие смены: "Встреча Легенд: Эхо Единства" 

Цель: создание особой атмосферы и мотивация участников на весь период смены, 

закладывая фундамент для будущих достижений и взаимодействия. 

1. Вдохновение и мотивация: 

Привлечение внимания: Заинтересовать каждого участника уникальной 

концепцией смены. 

Запуск творческого потенциала: Стимулировать креативность и 

инициативность. 

Формирование положительного настроя: Создать радостную и 

предвкушающую атмосферу. 

2. Создание Единого Пространства: 

Объединение участников: Помочь каждому почувствовать себя частью большой 

команды, "эхом единства". 

Разрушение барьеров: Способствовать знакомству и неформальному общению 

между участниками. 

Погружение в концепцию: Донести до каждого ключевые идеи и ценности 

смены "Легенды Новой волны". 

3. Передача Ценностей и Смыслов: 

 Актуализация "легенд": Показать важность прошлого опыта, "легендарных" 

достижений и людей. 

Формирование "новой волны": Подчеркнуть роль каждого участника как 

будущего создателя и продолжателя этих "легенд". 

Установление традиций: Заложить основы для новых, ярких традиций смены. 

 Задачи мероприятия "Встреча Легенд: Эхо Единства" 

1. Разработка уникального сценария: Создать динамичный и увлекательный 

план открытия, соответствующий тематике. 



2. Техническое обеспечение: Подготовить звуковое, световое оборудование, 

проекторы и декорации, создающие атмосферу "встречи легенд" и "эха единства". 

3. Вовлечение команды: Обеспечить слаженную работу организаторов, вожатых 

и аниматоров. 

4. Безопасность: Продумать и обеспечить все меры безопасности для 

участников. 

Ход мероприятия 

1. Начало: зов древних миров 

(Музыка: Таинственная, эпическая мелодия на фоне. Пространство оформлено 

как древний зал или вход в неизведанный мир. На сцене или в центре площадки — 

подиум для "Верховного Хранителя", рядом — стилизованные изображения или 

символы семи миров, а также силуэт трех миров Раздора, возможно, покрытые 

тканью.) 

Верховный Хранитель (Директор): "Приветствую вас, Искатели и Герои, 

пришедшие в этот священный час! Я — Верховный Хранитель, и мне выпала честь 

быть вашим проводником в этот судьбоносный день. Мы собрались здесь, на пороге 

между обыденностью и величием, чтобы ответить на зов, что пронзил измерения." 

(Музыка немного стихает) 

"Наши миры, полные света и чудес, оказались под угрозой. Древняя Гармония, 

что поддерживала равновесие, была нарушена. Злой дух Раздора проник в наши 

земли, сея сомнения, раздоры и хаос. Он похитил семь великих артефактов, что 

являлись столпами нашего бытия, и укрыл их в дальних уголках миров, под охраной 

своих теней и испытаний." 

2. Представление Ролей: Кто есть Кто в Саге 

Верховный Хранитель: 

"Но не все потеряно! Я вижу среди вас те искры, что способны разжечь пламя 

Надежды! Вы — новые Легенды Новой волны! Каждый из вас призван сыграть свою 

роль в этой великой саге." 

"Герои": "Вы — те, кто отважится шагнуть в неизведанное. Ваша задача — 



объединиться, преодолеть все преграды и вернуть утраченные артефакты. Ваша воля 

и мужество станут нашим щитом!" 

"Искатели": "Вы будете зорко смотреть, анализировать, находить скрытые ключи 

и пути. Ваше любопытство и проницательность — незаменимое оружие." 

 "Хранители артефактов": (Обращаясь к заранее выделенной группе или объясняя, 

что они будут назначены)  "Когда артефакты будут найдены, именно вам предстоит 

их оберегать и использовать их силу мудро." 

"Племена": "В одиночку такую битву не выиграть. Вы разделитесь на Племена – 

братства и сестринства по духу, которые будут вместе идти к цели. Единство каждого 

Племени – это сила всех!" 

(Верховный Хранитель жестом указывает на Вожатых) 

"В этом путешествии вас будут направлять Хранители – ваши наставники и 

проводники по мирам. Они помогут вам понять древние письмена, расшифровать 

загадки и покажут верный путь. Но будьте осторожны: иногда Раздор может 

принимать разные обличия, и даже среди проводников могут быть его посланники, 

проверяющие вашу бдительность!" 

3. Зов артефактов и миров: дорога к гармонии 

(Музыка становится более торжественной и загадочной. Занавесы или ткань, 

скрывающие символы миров, медленно поднимаются, открывая их.) 

Верховный Хранитель: 

"Семь великих артефактов — это не просто предметы. Это воплощение великих 

добродетелей, что должны быть восстановлены в сердцах всех существ! Каждый из 

них находится в своём уникальном мире, ожидая своих Героев." 

Камень Мужества (Сила): "Скрыт в Мире Подвигов, где лишь истинная отвага 

укажет путь." 

Книга Знаний (Мудрость): "Ждёт вас в Мире Знаний, где ответы сокрыты за 

тысячами головоломок." 

Ожерелье Единения (Дружба): "Найдёт тех, кто готов протянуть руку помощи, в 

лёгком и непредсказуемом Мире Воздуха." 



Молот Мастера (Созидание): "Его мощь проявится в Мире Земли, где труд и 

творчество создают новое." 

Весы Истины (Справедливость): "Призовут вас в Мир Духов, чтобы вынести 

верное суждение." 

Флейта Гармонии: "Ее мелодия приведёт вас в Мир Искусств, где душа находит 

покой и вдохновение." 

Звезда Путеводная (Надежда): "Сияет в Мире Памяти, чтобы напомнить нам о 

том, что никогда не стоит сдаваться." 

"Но будьте готовы! Раздор не дремлет. Он создал свои ловушки и испытания в 

трех коварных мирах:" 

Мир Огня: "Испытание на волю, страсть, очищение. Здесь лишь сильнейшие 

духом смогут пройти через пламя." 

Мир Воды: "Проверит вашу гибкость, эмоциональную стойкость, умение 

адаптироваться. Течения переменчивы, как и сердце." 

Мир Тьмы: "Само логово Злого духа Раздора. Там вы столкнетесь с финальным 

испытанием на единство, стойкость перед искушениями и борьбу с разногласиями. 

Это место, где свет может быть поглощен, если ваше единство пошатнется." 

4. Явление Раздора: Тень над Мирами 

(Музыка резко меняется на зловещую, диссонирующую. Свет гаснет или мигает. 

Появляется фигура Злого духа Раздора (один из Вожатых, одетый в соответствующий 

костюм, или проекция, если есть возможность). Его голос может быть искажен или 

звучать эхом.) 

Злой дух Раздора:"Ха-ха-ха! Верховный Хранитель! Ты все еще веришь в свои 

сказки о Гармонии? Эти жалкие смертные никогда не смогут собрать то, что я 

разбросал! Раздор уже пустил корни в их сердцах! Они погрязнут в сомнениях, их 

дружба рассыплется, а их надежда угаснет. Вы обречены на вечное противостояние! 

Я буду наблюдать за вами, и каждое ваше поражение будет моей победой!" 

(Раздор смеется, может бросить какой-то символический предмет (например, 

пергамент с загадкой или "камень раздора") и исчезает так же внезапно, как и 



появился. Музыка возвращается к таинственной.) 

5. Призыв к Действию: Формирование Племен 

Верховный Хранитель: (Возвращает спокойствие в голосе, но с 

решимостью)."Вы слышали его слова. Раздор силен, но он недооценивает силу духа и 

единства! Пришло время собрать ваши Племена! Именно в них вы найдете 

поддержку, понимание и истинных соратников." 

(Вожатые (Хранители) выходят вперед и начинают руководить процессом 

деления на племена. Это организовано по цвету браслетов)  ,  

Хранители: (Каждый Хранитель ведет свою группу) "Присоединяйтесь к моему 

Племени! Вместе мы пройдем этот путь!" 

6. Первое задание и напутствие (После формирования Племен, когда все уже 

сгруппированы.) 

Верховный Хранитель: "Каждое Племя получит первое послание. В нем будет 

подсказка, которая приведет вас к началу пути. Помните: ни один артефакт не будет 

обретен без испытаний, и ни одно испытание не будет пройдено без единства." 

(Хранители раздают Племенам первые свитки с начальными указаниями на 

знакомство внутри Племени. 

Верховный Хранитель: 

"Ваш путь будет полон трудностей, но каждый найденный артефакт будет укреплять 

Гармонию и ослаблять власть Раздора. Действуйте с Мужеством, ищите Знания, 

цените Дружбу, творите с Созиданием, будьте Справедливы, ищите Гармонию во 

всем, и пусть Надежда никогда не покидает вас!" 

Пусть же начнется ваше великое приключение! Да станут ваши имена Легендами 

Новой волны!" 

(Музыка становится торжественной и воодушевляющей. Хранители уводят свои 

Племена для начала первого задания.) 

 

 

 


