
Центр отдыха «Новая волна» 

1    СМЕНА  "Сказки теплого лета" 

Сценарий открытия смены (КТД):    "Врата в Страну Чудес" 

Концепция  

Действие происходит на границе между "обычным миром" и "Страной Чудес". 

Участники должны почувствовать себя избранными, которым предстоит открыть 

тайные врата и шагнуть в неизведанное. Атмосфера таинственная, слегка игривая, но с 

элементами грандиозности. 

Декорации и реквизит 

 Главный элемент: Массивные, богато украшенные "Врата в Страну Чудес". 

Они могут быть сделаны из фанеры, картона или ткани, имитируя старинные резные 

ворота, увитые искусственными цветами, лианами и мерцающими огоньками. 

Окружение: Создать небольшой "предбанник" перед вратами. 

Занавес или ширма, скрывающая основную территорию за вратами. 

Имитация старинных указателей с причудливыми надписями: "Загадочный Лес",  

"Озеро Снов", "Гора Забытых Мечтаний". 

Развешенные гирлянды, фонарики, таинственные символы. 

Несколько "ключей" (декоративных, разных форм и размеров), спрятанных в зоне 

ожидания. 

Музыкальное сопровождение: Фоновая инструментальная музыка с элементами 

фэнтези, звуки природы (щебет птиц, шелест листвы). 

Спецэффекты (по возможности):  мягкая разноцветная подсветка. 

Персонажи (Ведущие и Помощники) 

Хранитель Сказок: Загадочный, мудрый, немного эксцентричный персонаж. 

Носит необычный костюм (например, мантию, шляпу с полями, украшенную перьями 

и кристаллами). Его задача – направлять, интриговать и давать задания. 

Вестники Чудес (Помощники): 2-3 персонажа в ярких, фантазийных костюмах 

(эльфы, феи, гномы), которые помогают командам и следят за выполнением заданий. 

Цель: 

Создание атмосферы погружения и эмоциональной вовлеченности с первых 

минут смены, трансформация повседневной реальности в сказочное пространство 



"Страны чудес" и "Теплого леса", что способствует максимальному раскрытию 

творческого потенциала и формированию позитивного настроя участников. 

Задачи: 

Сплочение коллектива: Через совместные интерактивные задания и знакомство в 

неформальной обстановке, заложить основы для формирования дружного и единого 

коллектива участников смены. 

Ознакомление с тематикой смены: Яркое и запоминающееся представление 

главной концепции "Сказок теплого леса" и "Врат в страну чудес", стимулирование 

интереса к предстоящим событиям, играм и занятиям. 

Стимулирование творческой активности: Создание условий для проявления 

фантазии, воображения и креативности у участников через соответствующие 

конкурсы, задания и декорации. 

Формирование позитивного эмоционального фона: Обеспечение ощущения 

праздника, радости и предвкушения новых открытий, чтобы каждый участник 

почувствовал себя частью волшебного приключения. 

Установление правил и традиций (в косвенной форме): Через игровые элементы 

и взаимодействие ненавязчиво обозначить ключевые принципы и нормы поведения, 

которые будут действовать на протяжении всей смены. 

 

Ход мероприятия: 

1. Встреча и Приветствие   

Начало: Участники собираются в зоне "перед Вратами". Декорации уже готовы, 

играет фоновая музыка. 

Выход Хранитель Сказок: Появляется Хранитель Сказок, эффектно,  с 

использованием  специального освещения. 

Приветствие: Хранитель приветствует собравшихся, объясняя, что они оказались 

на пороге великого приключения – открытия новой смены "Сказки Теплого Лета". 

"Добро пожаловать, храбрые путники и искатели чудес! Вы прибыли на границу 

миров, где обыденность растворяется, а начинается истинная сказка. Перед вами – 

Врата в Страну Чудес, но они заперты. Лишь те, кто докажут свою смекалку и 

смелость, смогут пройти сквозь них и стать частью нашей летней истории." 



2. Формирование отрядов «сказочных народов»:  Каждый отряд  получает свой 

символ и  цвет.   

Задача: Чтобы открыть Врата, командам необходимо найти несколько "ключей" и 

решить одну общую загадку/задание. 

Описание квеста: 

Хранитель объявляет, что Врата заперты на три (или более) магических замка, и 

к каждому нужен свой ключ. Ключи спрятаны в области "перед вратами", а чтобы 

понять, где искать, нужно решить головоломки или выполнить небольшие задания. 

Варианты заданий для поиска ключей: 

Загадки о сказочных персонажах: "Кто живёт на крыше и любит варенье?" 

(Карлсон), "Какая девушка полюбила чудовище?" (Красавица из "Красавицы и 

Чудовища"). Ответ на загадку указывает на место, где спрятан ключ (например, ключ 

спрятан под изображением Карлсона). 

Пантомима: Команды показывают друг другу сказочных персонажей или ситуации, 

а другие отгадывают. Правильный ответ – подсказка к ключу. 

Поиск символов: В зоне "перед Вратами" спрятаны фрагменты древней 

карты или символы, которые, будучи собранными вместе, указывают на 

местонахождение последнего, самого важного ключа. 

 Магическое заклинание: Каждая команда получает часть "волшебного 

заклинания", которое нужно собрать воедино. Правильно составленное заклинание – 

это пароль к Хранителю, который затем передаст им ключ. 

Вестники Чудес наблюдают, дают подсказки (если нужно) и начисляют баллы за 

быстроту и слаженность. 

3. Открытие Врат   

Сбор ключей: Когда все команды находят свои ключи, они подходят к Хранителю. 

Церемония: Хранитель торжественно берет все ключи. Он произносит слова, 

усиливающие атмосферу волшебства. 

"Вы доказали свою смекалку и командный дух! Теперь, когда все ключи собраны, 

мы можем открыть путь в мир, полный чудес и приключений!" 

Магическое действие: Хранитель "вставляет" ключи в невидимые замки или 

совершает символическое действие, а затем Врата медленно и торжественно 

открываются.  



4. Переход в Страну Чудес 

Торжественный проход: Участники под торжественную, вдохновляющую музыку 

проходят сквозь открытые Врата. 

Приветствие: За Вратами их  встречают другие вожатые  приветствуя их в "Стране 

Чудес" аплодисментами, конфетти или мыльными пузырями. 

Начало основной программы: После прохода всех участников Хранитель Сказок  

объявляет о начале новой смены "Сказки теплого лета" и приглашает всех на 

основную программу открытия. 

5. Презентация отрядов: 

Описание: Каждый отряд готовит короткое выступление — это может быть 

речёвка, песня, танец или театральная зарисовка, отражающая название и девиз отряда.  

Цель: Познакомиться друг с другом, проявить креативность и укрепить командный 

дух. 

Музыкальное сопровождение 

Начало: Загадочная, интригующая музыка в стиле фэнтези. 

Во время квеста: Динамичная, легкая, приключенческая музыка. 

Открытие Врат: Грандиозная, торжественная, эпическая музыка. 

Переход: Радостная, вдохновляющая, мажорная музыка. 

Дополнительные активности (по желанию) 

"Магическая пыль": Перед проходом через Врата, Вестники Чудес могут 

"посыпать" каждого участника блёстками или конфетти, символизируя их 

трансформацию. 

Фотозона: Создать специальную фотозону "У Врат", где команды смогут сделать 

памятные снимки. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


