
Центр отдыха «Новая волна» 

1 смена «Сказки теплого лета» 

Квест "Приключения в Заколдованном Лесу" 

Цель: 

Создание уникального интерактивного приключения, способствующего развитию 

навыков командной работы, логического мышления и креативности, при полном 

погружении участников в атмосферу сказочного Заколдованного Леса в рамках 

тематики смены "Сказки теплого лета". 

Задачи: 

Развитие навыков командной работы и коммуникации; 

Стимулирование логического мышления и решения задач; 

Поощрение физической активности и ориентации в пространстве; 

Укрепление эмоциональной связи с тематикой смены; 

 Создание ярких и запоминающихся впечатлений; 

Развитие наблюдательности и внимания к деталям  

Ход мероприятия: 

I. Вступление и завязка 

 Название этапа: "Тропа Шепчущих Тайн" 

Легенда: Заколдованный Лес, некогда полный света и смеха, был настигнут 

древним проклятием, наложенным тёмным колдуном Громозекой. Теперь его сердце 

окутано густым туманом, а путь к Сердцу Леса, где растёт Древо Желаний, прегражден. 

Только истинные друзья, объединив усилия и разгадав тайны леса, смогут снять 

проклятие и вернуть ему былую красоту. 

Цель игроков: Добраться до Сердца Леса, разгадать все загадки и собрать три 

Магических Кристалла, чтобы активировать оберег Древа Желаний. 

II. Локации и испытания 

1. Поляна Забвения 

Описание: Вход в лес, окутанный лёгкой дымкой. Вокруг растут необычные цветы, 

источающие сладковатый, усыпляющий аромат. 

Загадка: Игроки встречают старого «Гнома-Хранителя», который потерял свои 

очки и не может прочитать древнюю карту. 



Задание: Найти очки Гнома, спрятанные среди цветов (потребуется 

внимательность и логика, возможно, «загадка на рифму» или «короткий ребус»). 

Подсказка: Очки Гнома могут быть разбиты на несколько частей, которые нужно 

собрать. 

2. Долина Эха 

Описание: Глубокий овраг, где любой звук многократно усиливается и искажается. 

Здесь обитают «Эхо-феи», любящие загадывать звуковые загадки. 

Испытание: 

Первое задание: Игрокам нужно пройти через долину, не нарушив тишину, иначе 

Эхо-феи запутают их путь. (Может быть, «лабиринт», который нужно пройти по 

памяти, или «игра "молчанка"). 

Второе задание (получение кристалла): Чтобы получить первый Магический 

Кристалл, игрокам необходимо повторить сложную «мелодию», которую сыграет 

одна из фей (например, с помощью «колокольчиков», «свистулек» или «простого 

музыкального инструмента»). 

Подсказка: Мелодия может быть закодирована (например, по цветам или по 

порядку, который нужно запомнить). 

3. Тропа Заколдованных Фонарей 

Описание: Узкая тропа, по обеим сторонам которой висят старые фонари, 

светящиеся разными цветами. Фонари показывают путь только тем, кто понимает их 

язык. 

Загадка:  «Фея Света , которая умеет управлять фонарями, была заколдована и 

теперь говорит только загадками о цветах. 

Задание: Ответить на «цветовые загадки» Феи Света, чтобы фонари указали 

правильный путь. (Например: "Какого цвета трава после дождя?", "Что бывает красным, 

но не ягода?") 

Подсказка: После каждой правильной отгадки один из фонарей загорается или 

меняет цвет, указывая направление. 

4. Загадочное Озеро 

Описание: Тихое озеро, в центре которого виден небольшой островок. Дорога к 

островку не видна, она появляется только для тех, кто решит загадку «Водного Духа». 

Испытание: 



Задание: Игрокам нужно решить «логическую задачу» или «головоломку», чтобы 

Водный Дух показал невидимый мост к острову. (Например, «задача с переправой», 

«головоломка с весами» или «несложная математическая задача», ответ на которую - 

количество шагов по невидимому мосту). 

Подсказка: Подсказки могут быть на берегу озера, например, на камнях или 

деревьях. 

III. Кульминация: Сердце Леса  

Описание: Поляна, в центре которой стоит древнее Древо Желаний. Вокруг него 

— алтарь, на котором нужно разместить собранные кристаллы. 

Последнее испытание: Когда все три Магических Кристалла помещены на 

алтарь, появляется «призрак тёмного колдуна Громозеки». Он пытается помешать 

игрокам, задавая им «финальную, сложную загадку» или «шараду», связанную с 

дружбой и взаимовыручкой. 

Задание: Правильно ответить на загадку Громозеки. Если ответ верный, проклятие 

спадает, и лес наполняется светом. 

 Пример загадки: "Что не имеет веса, но может поднять камень? Что не имеет 

голоса, но может заставить кричать? (Ответ: Вера/Надежда/Дружба, или более 

конкретная, подстроенная под сюжет квеста)." 

IV. Завершение этапа 

Награды: 

Символические медальоны «Хранитель Леса». 

 

 

 


